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一. 請寫出從「藝術與人文領域」，我可以學習到的知識與內

容，寫在格子內，字數必須超過 150字，不含標點。 
(可參考範例，可學習抄寫範例) 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               
 



範例文章 
藝術領域「核心素養」強調藝術學習不以知識及技能為限，而應關注藝術學習與生活、文化的結合，透

過表現、鑑賞與實踐，彰顯學習者的全人發展。  

 

遊戲的配樂有多重要？ 

 作者表示自己在開始製作遊戲音樂之前比較專注在廣告、電視劇，後來因為對一些非台灣主流的遊戲類

型很感興趣，因此開始動念想嘗試遊戲音樂製作。但他馬上就發現，「把音樂做好」跟「把遊戲音樂做

好」完全是兩回事－－做好音樂只是第一步，事實上放進遊戲時還要改編、分軌，好讓音樂能夠配合遊

戲狀況播放。張衞帆甚至為此前往國外進修，當他在歐洲拜訪自己崇拜的音樂作曲家時，了解到這些

「專業的遊戲音樂人」實際上在國外是有經紀公司的，作音樂比較不像在「做工」，他從這些國外經驗

當中學到了很多。 

古典音樂可以提升智商？這說法實在太誘人了！ 

羅雪博士的發現，在經過這些戴著眼鏡的記者不斷散播後，媒體便充斥著古典音樂能提高智

商的報導，而「莫札特效應」（Mozart effect）的說法也就不脛而走。但羅雪博士不但從未表示

聆聽莫札特的音樂能提高智商，而且還對媒體那些短視的新聞從業人員解釋了好幾次，卻根

本是徒勞。她所談的，不過是某些「技能」，與我們所想像特定行為的結果有關罷了。 

當然，根本沒人關心她到底說了什麼。古典音樂能讓人變得更有腦的說法實在太誘人，因此

可不能揭露實情，免得大家想像幻滅。 

顏安秀：視覺藝術，孩子決勝於 AI 世界的關鍵 

所以第一步，她讓學生練習怎麼「觀看藝術」，她給予學生具體的工具，例如：仔細察看陌

生或是日常的場景細節，指出表面的不一致之處；讓學生慢慢習慣，有意識的切換不同角度

來看待事物。其次，她透過各畫作，讓學生除了看「細節」，也練習去看「不合理的地

方」。透過這樣的時時磨練感知，深化找到解決問題線索的能力。除了現代腦科學研究已經

證實，為大腦增加更多新連結，讓感官和頭腦保持敏捷，這會強化大腦運作。而「研究藝

術」，正是最好的方式。麻省理工學院裡教授人工智慧的帕金斯博士強調，「視覺力」才是

決定學生未來競爭力的關鍵，因為： 

新北用莎士比亞名劇給孩子一堂探索情緒學習的表演藝術課 

新北市教育局長張明文表示，情緒問題非單一原因造成，不少青少年因害怕被貼上標籤而選

擇隱忍，這可能讓問題惡化；若能將情緒議題融入課程，讓青少年在日常學習中接觸情緒管

理和心理健康知識，不僅協助學習應對情緒的實用方法，還能提升心理健康意識，增強自我

覺察力、自我管理能力與應對技巧。 

 


